Programme

Exposition La nuit tombe, Maman réve
du 04.03 au 24.04 avec les illustrations d'Eve GENTILHOMME
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Ateliers en famille samedi 11 mars a 14h30 et 15h30

Café-Vernissage samedi 11 mars a partir de 11h

Que font les parents quand les enfants

dorment ? S
LA NUIT TOMBE,

Exposition du 4 mars au MAMAN REVE
24 avril 2026 ‘

Avec les illustrations de Eve
Gentilhomme, tirées de son
album La nuit tombe,
Maman réve publié aux
éditions La téte ailleurs.
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CAFE-VERNISS, 5~L:J£

Samedi 14 mars 2026 a partir de 11h
Coin lecture, espace créatif en acces libre

ATELIERS EN FAMILLE =20,

*oe”,
samedi 14 mars 2026 G900, 0"

14h30-15h30 et 15h30-16h30
suivis d'un golter

la muse réve

92 rug Viellle Monnaie 73000 Chambéry
bonjour@lamuserevefr

wrwilamuserevelr

art & avail

Lo mune nége

art & éveil Inscription vivement conseillée
32 rue Vieille Monnaie e par télephone : OO 61 69 48 17
/3000 Chambéry e par mail : bonjour@lamusereve.fr

www.lamusereve.fr e ¢n ligne : www.lamusereve.fr
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Programme

Exposition La nuit tombe, Maman réve
du 04.03 au 24.04 avec les illustrations d'Eve GENTILHOMME

0 15€ j 16€

Qfﬂ.Q,y/W\wyo 0-3 ans MONGINAYL.  2-3 ans
Jeudi 9n30-10N10 Jeudi 10nh30-11h15
Vendredi 9h30-10N10 Vendredi 10h30-11N15
Douce nuit Et quand tu dors...

Plongez avec votre tout-petit dans un
univers feutré ou les mots chuchotent et
les images dansent ! A travers des
lectures animées, des comptines
rythmeées et une exploration sensorielle,
les livres et images de I'exposition
prennent vie sous vos yeux, pour un éveil
tout en délicatesse et en douceur.

@ 18€

3-6 ans
Mercredi 16h-17h
Jeudi 16h45-17h45

La nuit, les histoires s’éveillent

Dans le terrain de jeu gqu‘est I'expo, les
petits esprits curieux s‘immergent dans
la nuit comme dans une fascinante
histoire. Entre lectures immersives,
observation ludique autour des oeuvres
et moment artistique, ils explorent les
mysteres de ce temps suspendu que
nous offre l'univers nocturne.
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art & éveil

32 rue Viecille Monnaie
/3000 Chambeéry

www.lamusereve.fr

Dans un espace coloré, les tout-petits
découvrent la nuit comme un monde
féérique. Les ceuvres de I'exposition
s’‘animent sous leurs yeux gréce a une
histoire, tandis qu’un petit garcon se
demande ce que fait sa maman quand
il dort... Une invitation a s‘amuser et
explorer I'art avec tous ses sens.

21 €
NN\ LLANVNINNL 6-12 ans

Mercredi 14h30-15n45

Vendredi 16h45-17h45

Dis, a quoi tu réves ?

La nuit représentée dans I'exposition est
un imaginaire magique ou les histoires
prennent vie et nous questionnent. Les
enfants sont invités a écouter, observer,
toucher, jouer et créer autour des
illustrations, pour vivre la nuit, I'art et la
lecture comme une captivante aventure
créative !

Inscription vivement conseillée
e par télephone : O6 61 6Q 48 17
e par mail : bonjour@lamusereve.fr
e ¢n ligne : www.lamusereve.fr
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Mars-Avr. 2026

ysition La nuit tombe, Mamca
du 04.03 au 24.04 avec les illustrations ¢

LUNDI MARDI RED _

10H-10H35
Pas d’ateliers mais J
'expo est en entrée W
libre en continu.

Désolé-e's, nous , 1H-11H45
Profitez-en !

sommes désormais RD.C,Q-/Y\t.éQ,

fermés ! ML W /AL *

Mais c’est pour mieux 2 o 2o o
vous accuelillir le reste

, ../‘ 14H30-15H45
de la semaine ! Pas d’ateliers mais ) ) ORI/

I'expo est en entrée
libre en continu.
Profitez-en !

16H15-17H15

JEUDI ¥, VENDREDI ~
2X/MC
VOIR CALENDRIER EN LIGNE
9H30-10H10 9H30-10H10
(\ Q ) (\ Q ) 10H-10H35
e IOH?.,O-IPHIS i IOH:?O-I?HIB H-12H
B ———= R R

Pas d’ateliers mais

I'expo est en entrée
16H45-17H45 ‘/‘ 16H45-18H libre en continu.

Q}A?/VV\MQ/ < MOULIL Profitez-en !

*Programme sous réserve de modification, en fonction de la disponibilité des intervenantes et du nombre d'inscriptions.
*Certains mercredis seulement, ainsi que certains jeudis matins, a la place de I'atelier Babymuse. Voir calendrier en ligr
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- art & éveil Inscription vivement conseillée
32 rue Vieille Monnaie e par télephone : O6 61 69 48 17
/3000 Chambeéry e par mail : bonjour@lamusereve.fr

www.lamusereve.fr e en ligne : www.lamusereve.fr



